
誤植のお詫び 

 

「２０１７ＣＥＳＡゲーム白書」に誤りがありました。ここに訂正させて頂きますと共に、 

読者・関係者の方々に多大なるご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。 

 

 

［訂正内容］ 

６９ページ 

第３部 家庭用ゲームマーケット統計データ 

第４章 家庭用ゲーム出荷規模 

４.国内メーカーの国内・海外別出荷額 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 

【誤】２８４，４０１百万円 

【正】２８４，４４１百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 海外総出荷額 

【誤】１，１２０，２１３百万円 

【正】１，１２０，２４０百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 

【誤】１，４０４，６１３百万円 

【正】１，４０４，６８１百万円 

 



「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 国内総出荷額 

【誤】２６９，６８１百万円 

【正】２６９，７１０百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 海外総出荷額 

【誤】８３５，２２７百万円 

【正】８３５，２４４百万円 

 

「ハードウェア＋ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 総出荷額 

【誤】１，１０４，９０８百万円 

【正】１，１０４，９５５百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 

【誤】１４５，２９０百万円 

【正】１４５，３３１百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 国内総出荷額 前年比 

【誤】８３．６％ 

【正】８３．７％ 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 海外総出荷額 

【誤】９８，０５５百万円 

【正】９８，０８２百万円 

 



「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 

【誤】２４３，３４５百万円 

【正】２４３，４１３百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１５年 総出荷額 前年比 

【誤】８０．３％ 

【正】８０．４％ 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 国内総出荷額 

【誤】１４１，３３５百万円 

【正】１４１，３６４百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 海外総出荷額 

【誤】８５，５８６百万円 

【正】８５，６０４百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 総出荷額 

【誤】２２６，９２１百万円 

【正】２２６，９６８百万円 

 

「ソフトウェア 出荷額」 ２０１６年 総出荷額 前年比 

【誤】９３．３％ 

【正】９３．２％ 

何卒ご容赦頂きますよう、よろしくお願いいたします。 
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単位（百万円）
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2016年 2015年

ハードウェア　Hardware ソフトウェア　Software

2014年 2013年

2016年 2015年 2014年 2015年 2014年2013年 2016年 2013年

総出荷額（百万円）
Overall value of shipments

（million yen）

前年比
Y/Y

877,987

（75.6％）

1,161,268

（101.3％）

総出荷額（百万円）
Overall value of shipments

（million yen）

前年比
Y/Y

1,146,046

（129.1％）
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注）ハードウェア出荷額には、Xbox OneおよびXbox 360ハードウェアの海外法人による出荷額は含んでいない。
　　ソフトウェア出荷額には、海外法人による出荷額は含んでいない。

Note）Hardware shipments exclude shipment values from foreign corporates dealing in Xbox One and Xbox 360.
Software shipments exclude shipment values from foreign corporates.
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誤植のお詫び 

 

 

「２０１７ＣＥＳＡゲーム白書」に誤りがありました。ここに訂正させて頂きますと共に、 

読者・関係者の方々に多大なるご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。 

 

 

 

［訂正内容］ 

１３０ページ 

第５部 関連マーケットデータ ～関連団体データより～ 

第８章 世界のゲーム市場動向 

２.国・地域別のゲーム市場動向（家庭用ゲーム機及びゲームソフトウェア、 

                             パソコン用ゲームソフトウェア） 

２０１６年の米ドル為替レート 

【誤】１２０円 

【正】１０９円 

 

 ※為替レート注釈部分のみの誤表記となります。 

   １３０ページ、１３１ページは全て＄１＝１０９円で算出されており、 

   ２０１６年の数値に変更はございません。 

 

何卒ご容赦頂きますよう、よろしくお願いいたします。 

 



誤植のお詫び 
 

「２０１７ＣＥＳＡゲーム白書」に誤りがありました。ここに訂正させて頂きますと共に、 

読者・関係者の方々に多大なるご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。 

 

 

［訂正内容］ 

１７７ページ 

第６部 参考資料 

第１１章 ＣＥＳＡゲームアーカイブス 

２.家庭用ゲーム国内市場規模推移（２００７～２０１６年） 

下部注釈２行目 

【誤】詳しくは、Ｐ３７「市場規模・出荷規模データの推計方法」、 

Ｐ５３～７０「家庭用ゲーム出荷規模」を参照。 

【正】詳しくは、Ｐ３７「市場規模・出荷規模データの推計方法」、 

Ｐ３９～５１「家庭用ゲーム市場規模」を参照。 

 

 

 

 

 

 

 



１８２ページ 

第６部 参考資料 

第１１章 ＣＥＳＡゲームアーカイブス  

６．国内歴代ミリオン出荷タイトル 

１７位 タイトル名と発売日 

【誤】「ドラゴンクエストⅦ エデンの戦士たち」 １９９７年１月３１日 

   「ファイナルファンタジーⅦ」 ２０００年８月２６日 

【正】「ファイナルファンタジーⅦ」 １９９７年１月３１日 

   「ドラゴンクエストⅦ エデンの戦士たち」 ２０００年８月２６日 

 

何卒ご容赦頂きますよう、よろしくお願いいたします。 
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